«Сюжетно-ролевые творческие игры»
Выступление  воспитателя Диденко Т.Н.

Первое условие игры, как увлекательной деятельности -  наличие у ребёнка знаний об окружающих его предметах ( их свойствах, качествах и назначении), о событиях и явлениях реального мира. Руководство игровой деятельностью должно основываться  на знании закономерности её развития. Основной путь развития игры под влиянием воспитания заключается в следующем: жизнь отражается в игре все полнее и реальнее, содержание игр расширяется и углубляется, фантазия делается богаче , игра приобретает  более целенаправленный характер , появляется согласованность действий участников.

Компоненты сюжетно-ролевой игры

1Сюжет – это сфера действительности, которая воспроизводится детьми, отражение определенных действий, событий из жизни и деятельности окружающих;

2.Содержание игры – это то, что воспроизводится ребёнком в качестве центрального момента деятельности и отношений между взрослыми в их бытовой, трудовой и общественной деятельности.
3.Роль – игровая позиция, ребенок отожествляет себя с каким – либо персонажем сюжета и действует в соответствии с представлениями о данном персонаже.

Предпосылки сюжетно-ролевой игры

1этап - ознакомительный. Взрослый организует предметно-игровую деятельность ребенка, используя разнообразные игрушки и предметы.

2 этап – отобразительный. Действия ребенка направлены на выявление специфических свойств предмета и на достижение с его помощью определенного эффекта.

3 этап – сюжетно-отобразительный. Дети активно отображают впечатления, полученные в повседневной жизни.

Методы руководства сюжетно-ролевой игрой:

1.Методы связанные с обогащением детей знаниями, впечатлениями, представлениями об окружающей жизни.

2. Методы, способствующие становлению и  развитию игровой деятельности (участие взрослого в игре, оказание помощи  в форме напоминаний, советов, подбора игрового материала, беседы-разговора по поводу замысла игры, развития её содержания и т. д.) 
Приёмы руководства играми:

1 Прямые – внесение атрибутов, участие взрослого в игре, переключение внимания на другую игровую ситуацию. Используются во всех возрастных группах.

2 Косвенные:
средний возраст - целевые прогулки и экскурсии, чтение литературных произведений, конструирование;

старший  возраст– чтение отрывков из газет и журналов, рассматривание картин, изготовление атрибутов на ООД и т. д.

  Средний возраст:

- формировать умение изменять ролевое поведение в соответствии с разными ролями партнеров,

- использование многоперсонных сюжетов для определения ролевой структуры(одна роль связана с остальными),

- в ходе игры дети выполняют многообразные ролевые связи и разные типы ролевых отношений: врач-больной, капитан-матрос
Методика: Индивидуальные проигрывания с детьми (7-15 минут) Воспитатель начинает игру и предлагает ребенку основную роль (ты шофер,а я - пассажир) и развертывает ролевой диалог, дает вариант(ты поехал на красный свет, а я-полицейский, я- продавец, а у меня 2 покупателя)
Старший возраст:
- игры- фантазирования и овладение способом «сюжетосложение»,

- «расшатывание » сюжета, а затем совместное придумывание нового сюжета со сменой героев.

Методика: 

1. Вспомнить и пересказать знакомую сказку

2.  Пересказ сказки  по-новому:

- даем начало сказки, соединяем сказочные  и реалистические элементы,

- введение разноконтекстных ролей (баба Яга -  продавец) и т. д.
Организация предметно-развивающего пространства
Средний возраст

Дети непоседливы, требуют двигательной активности, поэтому в группе большое открытое пространство.

Игровая ситуация моделируется по схеме: взрослый+ребёнок

Снижается количество образных атрибутов (больше заместителей), атрибуты игр направлены на взаимодействие (телефоны, микрофоны), появляются коробки с бросовым материалом.
Старший возраст

Игровая ситуация моделируется детьми, используются сигнально-опорные игрушки.
